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1. Room Player 
 

Room  Player é um software dedicado às vendas em rede, aos particulares,  aos 
arquitetos de interior e profissionais do imobiliário. 
 

 
 

O Room Player é assim um Software 3D para layout dos espaços e decoração de interiores 

online,   

Com o Room Player pode-se projetar, visualizar e orçamentar projetos de interior em 

alguns minutos e em apenas alguns passos.  

- Desenhar os planos 2D de um espaço ou trabalhar num base 2D predefinida,  

- Integrar e posicionar as portas, paredes e janelas com um único clique,  

- Alterar a cor / texturas das paredes, pisos,  

- Construir este interior usando o catálogo de produtos,  

- Consultar a descrição do mobiliário: o seu preço, as suas dimensões e as suas 

características, 

- Passar de 2D para 3D em qualquer momento, 

- Obter o custo total do projeto (orçamento) 
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1.1- Room Player e a realidade virtual  

De forma a incrementar a qualidade do projeto, é ainda possível associar uma imagem 

(fotografia) do espaço real ao projeto e inserir posteriormente os elementos de decoração. 

 

 
 

 

2. Configuração 
 

De forma a fornecer ao cliente final todo o leque de opções disponíveis, é 

imprescindível a definição e configuração completa dos produtos.  

2.1- Configuração e carregamento pela Cadtresd/AG3d  

O sistema será fornecido com uma base de dados específica, devidamente parametrizada 

com as várias opções e variantes de cada artigo em termos construtivos, acabamentos e 

custos. Deverão assim ser fornecidos todos os elementos a introduzir num formato de 

CAD 3D (ex: DXF), respetiva codificação associada, bem como todas as características 

dimensionais, de composição e preços. 

 

Esta base de dados pode e deverá ser periodicamente reformulada quer em termos de 

artigos como de valores. 
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2.2- Configuração e carregamento pelo Cliente 

Em opção, o sistema pode ser fornecido com um configurador de produto, o RP Studio, o 

qual permite ao cliente uma liberdade total para o carregamento e manuseamento das 

bases de dados, desde a importação de objetos (formato OBJ) até à completa definição 

dos mesmos em termos de composição (ex: nº de prateleiras, …), texturas e preços. 
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3. O Room Player 

 

 

Criação do espaço 

 

 

 

 

 

 

 

Inserção de portas e 

janelas 

 

 

 
 

Revestimento de chão e 

paredes 

 

 

 

 

Colocação dos elementos 
(em 2D)  
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Colocação dos 

elementos (em 3D)  
 

 

 

 

 

 

 

 

Percorrer o espaço 
(simplesmente com o rato) 

 

 

 

 

 

 

 

Modificação (diretamente 

no plano ou em perspetiva)  
 

 

 

 

 

 

Modificação (diretamente no 

plano ou em perspetiva)  
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Orçamento automático 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Integração no Site 

do Cliente (interface 

personalizável)  
 

 

 

 

 

 

 

 

Customização dos móveis 

importados (definir opções do obj)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Customização dos interfaces 

importados (para cada cliente)  
 

 

 



  Pág. 8 de 9 

geral@cadtresd.pt http://www.cadtresd.pt Room Player 

4.  Especificação de Objetos 3D 
4.1Formato 3D 

O Room Player lê ficheiros OBJ.  

5. Objetos 
5.1- Faces 

Faces trianguladas, o que significa que cada polígono é definido por 3 vértices. Faces definidas 
por 4 vértices (Quads) não são suportadas. 

 

5.2- Tamanho 

Os objetos deverão ser o mais leves possível. Componentes internos não visíveis deverão ser 
apagados. Peças arredondadas utilizam muitos polígonos, pelo que deverão também ser 
simplificadas. Por forma a garantir a compatibilidade com as gráficas Classe 5, por regra, um 
objeto não deverá conter mais que 1000 vértices 

 

5.3- Escala 

A escala usada no Room Player é: 1 unidade = 1 centímetro 
3.4- Sistema de coordenadas 
Z= Altura, X= Largura, Y= Profundidade 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

6.  Material, cores e textura 
 

Cores e materiais são definidos num ficheiro MTL. Cada OBJ é referenciado por um único 
ficheiro MTL. 
As texturas são ficheiros “bitmap” (Jpeg, Png, Gif) presentes na pasta OBJ e referenciadas no 
ficheiro MTL. Também as texturas deverão ser tão leves quanto possível 

7. Especificações técnicas 
 

     7.1 Motor 3D 

O motor 3D é baseado no OpenGL e requer como especificações mínimas o OpenGl 1.1 Utiliza 
toda a aceleração de hardware disponível na gráfica da máquina do cliente. 
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7.2 Máquina Local (Máquina do Cliente)  

Configuração mínima: 
- CPU: Intel P4, Celeron, Athlon, Duron 
- GPU: gráfica Classe 5 
- SO: Windows XP 
- Internet: 1M/Bits 
- Browser: IE, Firefox, Chrome, Opera e Safari  
 

7.3 Servidor WEB 

O Room Player necessita de poucos recursos do lado do servidor. 
O Arquivo Java é copiado para uma pasta na máquina do cliente e executado em “Java Virtual 
Machine”. 
O servidor deverá ser capaz de correr PHP & Perl scripts 
 

 

 

8. Custos 
 

Dada a natureza do software, os custos desta solução dependem do formato de 

implementação bem como do tipo de alojamento do software e base de dados.  

 

Só após um diagnóstico às necessidades do cliente, tipologia dos artigos e suas possíveis 

opções e variantes, a forma de carregamento das bases de dados e a formação é 

possível construir uma estrutura de custos. 

 

Temos disponível um nova estrutura de licenciamento, SAAS, em que o cliente paga um 

valor mensal, função do número de licenças ativadas. Desta forma o cliente pode 

incrementar ou reduzir o nº de licenças ativadas em cada periodo de seis meses e assim 

controlar os custos em função do nº de clientes. 

 


